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桃園縣 98年度科學教育---金頭腦「科學基本能力競賽」試題 

『神奇的吸管！』 

一、 活動說明： 

小朋友，你知道嗎？在日常生活中常用的噴霧器有很多種，像是打掃時常用的玻璃清潔

劑瓶子就是一種噴霧器。其中一種簡單的噴霧器只要利用兩段吸管，將一段放入水中，另一

段水平放置，並與水中吸管的管口垂直接觸，就可以完成一個簡單的噴霧器（如下圖）。 

 

今天，我們有準備桌上的材料與工具（如下表），讓大家進行幾項實驗探索：1.製造簡單

噴霧器；2.找出影響噴霧器噴水距離遠近的變因；3.找出在固定時間內能噴出最多水量的方

法；4.請你們利用實驗結果、油土與吸管等材料與工具設計一個玩具，並為玩具命名。請按

活動步驟說明進行探索，並請注意時間控制及下列注意事項： 

1.地板可能較濕，不要滑倒。 

2.請隨時使用拖把或抹布保持桌面及地面乾淨，將列入評分項目。 

3.實驗時，手上會沾有水滴或污漬，請不要用手觸摸到臉、眼睛、嘴巴等。 

名稱 數量 名稱 數量 

小吸管 20（支） 簽字筆（細頭油性） 1（支） 

中吸管 20（支） 尺（15公分） 1（支） 

中吸管（可彎曲） 20（支） 剪刀 1（隻） 

大吸管 20（支） 膠帶（細版） 1（捲） 

10ml塑膠量杯 2（個） 彩色油土（三種顏色） 各 1 

500ml環保杯 1（個） 計時器（碼表） 1（個） 

乾淨水桶 1（個） 打氣筒 1（個） 

抹布 1（條） 塑膠軟管（配合打氣

筒用，約 20公分） 

1（段） 

小朋友請注意！所提供的材料和工具不一定要全部使用。 

A 吸管 

B 吸管 
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二、活動步驟（請注意每段活動時間，依大會的宣佈為準） 

1.試一試--「製造簡單噴霧器」：（時間 15分鐘） 

請根據上圖「噴霧器」的基本構造，嘗試用嘴吹氣或利用所提供的材料實驗出可

以噴出水霧狀的基本噴霧器。在嘗試的過程中，請仔細觀察（1）哪些因素會影響杯裡

水每次噴出的距離遠近。（2）哪些因素會影響杯裡水在固定時間內噴出最多的水量。 

請寫出你們觀察到了什麼？（請一項一項的列出） 

2.想一想：（時間 5分鐘） 

（1）請列出至少三項，你們認為會影響杯裡水每次噴出距離遠近的變因。 

（2）請列出至少三項，你們認為會影響杯裡水在固定時間內噴出最多水量的變因。 

3.做一做--「驗證想法」：（時間 40分鐘） 

（1）噴水距離遠近的探究：你們認為上面寫出的原因中，哪一個是影響每次噴

出距離遠近最主要的因素，請你們對這個因素進行科學實驗探討，並將實

驗數據做成圖表，用來解釋你們的想法是否正確。 
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A.你們認為影響每次噴出距離遠近最主要的因素是什麼？ 

B.你們推測上面你們寫的這個因素，會如何影響噴出距離的遠近？ 

C你們如何進行實驗，請寫下你們的實驗步驟。 
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D.你們的實驗結果，請以圖表表示。 
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E.你們在 D部分中的結果和 B部分中的推測，是否一致？請說明。 

如不一致，請試著解釋原因。 
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（2）固定時間內噴出最多水量的探究：你們認為前面寫出的原因中，哪些是影

響在固定時間內噴出最多水量的重要因素，請你們對這些重要因素進行科

學實驗探討，找出固定時間內噴出最多水量的方法，請用實驗數據來證明。 

A.你們認為影響在固定時間內噴出最多水量重要的因素有哪些？ 

B.你們推測上面你們寫的這些因素，會如何影響在固定時間內噴出最多水

量？ 

C你們如何進行實驗，請寫下你們的實驗步驟。 
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D.你們的實驗結果，請以圖表表示。 
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E.你們在 D部分中的結果和 B部分中的推測，是否一致？請說明。 

如不一致，請試著解釋原因。 

F.最後，請寫下你們實驗出來的最佳方法。 

★完成上述 3個步驟後，交出實驗報告，即可領取第 4階段「動動腦」的試題！★ 
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4. 動動腦--「設計出一個噴水玩具」：（時間 60分鐘） 

請利用你們前面實驗的發現，發揮你們的想像力，製作出一個可以向上噴水的玩

具（請注意水需向上噴，且噴水管子向上角度不能少於 45度），並請你們為這個玩具

命名！ 

（1）首先，請你們先畫出一個玩具設計圖吧！（時間 15分鐘，完成後請先交給評

審老師） 

你們的玩具名稱：                          

你們第一次的設計圖： 
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（2）趕快拿起你們需要的材料與工具，開始大顯身手，完成你們的設計作品吧！

加油喔！ 

（3）動手做完後，出來的玩具跟你們原來的設計圖有沒有不一樣呢？如果有不一

樣，請畫出新的設計圖。 

你們的玩具名稱：                          

你們第二次的設計圖： 

 


